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Function

ฟังกช์นั คือ ชุดคาํสัง่ท่ีมีช่ือกาํกบั สามารถเรียกใหท้าํงานได้

หลายๆคร้ัง

ใชแ้บ่งส่วนของโคด้ออกเป็น Module

ใชแ้ยกส่วนของโคด้ท่ีถูกเรียกใชบ่้อยๆ ออกมา เพ่ือ reuse หรือ

ใชร่้วมกบัโปรแกรมอ่ืนๆได้
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โปรแกรมหาปริมาตรทรงกระบอก

การประมวล คือ  𝜋𝜋𝑟𝑟2ℎ
โปรแกรมหาปริมาตรทรงกลม

การประมวล คือ  
4
3
𝜋𝜋𝑟𝑟3

การ reuse ส่วนของโค้ด

main()

input processing output

power 
function

main()

input processing output
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ประเภทของฟังก์ชัน

Standard Library Function คือ ฟังกช์นัมาตรฐานท่ีติดมากบั

ตวัแปลภาษาซี เช่น 

- ฟังกช์นั printf(), scanf() มาจาก Library stdio.h

- ฟังกช์นั strstr(), strcmp() มาจาก Library string.h

User-define Function คือ ฟังกช์นัท่ีเขียนข้ึนมาใหม่เพ่ือรองรับ

การทาํงานตามความตอ้งการ
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Return Statement

Body

Header

รูปแบบฟังก์ชัน

return ค่าส่งกลบั;

}

ฟังกช์นัตวัแปรรับเขา้ ค่าส่งกลบั

ชนิดข้อมูลทีส่่งกลบั   ช่ือฟังกช์นั(ชนิดข้อมูลทีรั่บเข้า  ตวัแปรรับเขา้)  {

ชุดคาํสัง่ต่างๆ
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ฟังก์ชันรูปแบบต่างๆ

printMenuแบบไม่รับและไม่ส่งข้อมูลกลบั

printGreetingnameแบบรับข้อมูล แต่ไม่ส่งข้อมูลกลบั

findAverage
num1
num2
num3

ค่าเฉลีย่แบบรับและส่งข้อมูลกลบั
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แบบไม่รับและไม่ส่งข้อมูลกลบั

#include <stdio.h>

void printMenu( ) {
printf("1. Add customer\n");
printf("2. Edit customer\n");
printf("3. Delete customer\n");
printf("Please select menu: ");

}

void main() {
printMenu();

}

ไม่มีการรับขอ้มูลเขา้

ไม่มีการส่งขอ้มูลกลบั

printMenu

เรียกใชฟั้งกช์นั

7



แบบไม่รับและไม่ส่งข้อมูลกลบั

#include <stdio.h>

void printMenu( ) {
printf("1. Add customer\n");
printf("2. Edit customer\n");
printf("3. Delete customer\n");
printf("Please select menu: ");

}

void main() {
printMenu();

}

printMenu

1. Add customer

2. Edit customer

3. Delete customer

Please select menu: 
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แบบรับข้อมูล แต่ไม่ส่งข้อมูลกลบั printGreetingname

#include <stdio.h>

void printGreeting(char name[]) {
printf("Hello %s\n", name);

}

void main() {
printGreeting("Celine Dion");

char myName[] = "Mariah Carey";
printGreeting(myName);

}

รับขอ้มูลเขา้

ไม่มีการส่งขอ้มูลกลบั

เรียกใชฟั้งกช์นั ส่งขอ้มูลไปยงัฟังกช์นั
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แบบรับข้อมูล แต่ไม่ส่งข้อมูลกลบั

#include <stdio.h>

void printGreeting(char name[]) {
printf("Hello %s\n", name);

}

void main() {
printGreeting("Celine Dion");

char myName[] = "Mariah Carey";
printGreeting(myName);

}

name[]

Celine Dion

Hello Celine Dion 

Hello Mariah Carey

myName[]
Mariah CareyMariah Carey
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แบบรับและส่งข้อมูลกลบั findAverage

#include <stdio.h>

float findAverage(int num1, int num2, int num3) {
int sum = num1 + num2 + num3;
float avg;
avg = sum/3.0;
return avg;

}

void main() {
float average;
average = findAverage(3, 7, 6);
printf("%.2f", average);

}

รับขอ้มูลเขา้

ชนิดขอ้มูลท่ีส่งกลบั

เรียกใชฟั้งกช์นั

ส่งขอ้มูลไปยงัฟังกช์นั

num1
num2
num3

ค่าเฉลีย่

ขอ้มูลท่ีส่งกลบั
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แบบรับและส่งข้อมูลกลบั

#include <stdio.h>

float findAverage(int num1, int num2, int num3) {
int sum = num1 + num2 + num3;
float avg;
avg = sum/3.0;
return avg;

}
void main() {

float average;
average = findAverage(3, 7, 6);
printf("%.2f", average);

}
average

num2num1 num3

sum avg

3

5.3

7 6

16 5.3
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กจิกรรม
จงเขียนฟังกช์นัในการหาค่า Absolute และเรียกใชฟั้งกช์นั

findAbsolutenumber ค่า Absolute

#include <stdio.h>

_______  findAbsolute ( ____________ ) {
int absolute;
if (number >=0)

absolute = number;
else 

absolute = -number;
return  __________;

}

void main(){
int ab = findAbsolute(-15);
printf("%d", ab);
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กจิกรรม
จงเขียนฟังกช์นัในการหาค่าวนิาที เม่ือมีการกาํหนดขอ้มูลเขา้เป็น จาํนวนชัว่โมง 

นาที และวนิาที

totalSecond
hour

minute

second

second

#include <stdio.h>

_______  totalSecond ( _________ , __________ , _________) {

______________________________________________

______________________________________________

}

void main(){
printf("%d", totalSecond(1, 2, 6));

}
14



Parameter และ Argument

#include <stdio.h>

float findAverage(int num1, int num2, int num3) {
int sum = num1 + num2 + num3;
float avg;
avg = sum/3.0;
return avg;

}

void main() {
float average;
int someValue = 15;
average = findAverage(3, someValue, 6);
printf("%.2f", average);

}

ตวัแปรท่ีส่งไปใหฟั้งกช์นั เช่น someValue

และค่าท่ีส่งไปใหฟั้งกช์นั เช่น 3 และ 6

เรียกวา่ Argument

ตวัแปรท่ีฟังกช์นัใชรั้บค่า 

เช่น  num1,  num2,  num3  

เรียกวา่ Parameter
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Function Prototype

#include <stdio.h>

float findAverage(int num1, int num2, int num3) {
int sum = num1 + num2 + num3;
float avg;
avg = sum/3.0;
return avg;

}

void main() {
float average;
average = findAverage(3, 7, 6);
printf("%.2f", average);

}

กรณีฟังกช์นัอยูเ่หนือ main() ไม่ตอ้งเขียน 

Function Prototype

#include <stdio.h>

float findAverage(int, int, int);

void main() {
float average;
average = findAverage(3, 7, 6);
printf("%.2f", average);

}

float findAverage(int num1, int num2, int num3) {
int sum = num1 + num2 + num3;
float avg;
avg = sum/3.0;
return avg;

}

กรณีฟังกช์นัอยูใ่ต ้main() จะตอ้งเขียน 

Function Prototype

Function Prototype คือ 

ส่วนหวัของฟังกช์นั เพ่ือบอก

ให ้main() รู้จกัฟังกช์นันั้น

เน่ืองจาก main() จะรู้จกั

ฟังกช์นัท่ีอยูเ่หนือมนัเท่านั้น 
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ตวัแปรชนิด Local
#include <stdio.h>

void add();

void main()
{

int sum = 0;
sum = sum + 2
printf("%d", sum);

}

void add() 
{

sum = sum + 4;
printf("%d", sum);

}

ขอบเขตของตวัแปร sum ซ่ึงเป็น Local Variable

จะเห็นไดเ้ฉพาะในฟังกช์นัท่ีประกาศเท่านั้น

ไม่สามารถใช ้Local Variable  

sum ในฟังกช์นัอ่ืนได้
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ตวัแปรชนิด Global

#include <stdio.h>

int tax = 7;

int calTax()
{

int a = 4;
tax = tax + a;
return tax;

}

void main()
{

printf("Tax: %d", tax);
}

ขอบเขตของตวัแปร tax 

สามารถเห็นไดใ้นทุกฟังกช์นั

Global Variable
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การดงึส่วนของโค้ดไปเป็นฟังก์ชัน

printf("Hey World\n");
printf("What's up World\n");

void main() {
printf("Hello World\n");
printf("Hi World\n");

printf("Bye World\n");
}

void say()
{

}

say();

void say();

#include <stdio.h>
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การดงึส่วนของโค้ดไปเป็นฟังก์ชัน
#include <stdio.h>

void main()  {
int baht;
float dollar;
printf("Enter your money in baht: ");
scanf("%d", &baht);

dollar = 
printf("%d Thai Baht equals %.2f US Dollar", baht, dollar);

}

float  toDollar(int baht) {     

}
return result;
float result = 

baht/(float)30;toDollar(baht) 

float  toDollar(int);
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กจิกรรม
จากโปรแกรมหาพ้ืนท่ีสามเหล่ียมต่อไปน้ี ใหท้าํการแยกส่วนคาํนวณพ้ืนท่ีสามเหล่ียมออกมาเป็นฟังกช์นั

#include <stdio.h>

void main() {
float area;
int base, height;
printf("Please enter base> ");
scanf("%d", &base);
printf("Please enter height> ");
scanf("%d", &height);

area = 1 / 2.0 * base * height;
printf("Area is %f", area);

}

#include <stdio.h>
___________________________
void main() {

float area;
int base, height;
printf("Please enter base> ");
scanf("%d", &base);
printf("Please enter height> ");
scanf("%d", &height);

area = ____________________
printf("Area is %f", area);

}
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
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กจิกรรม
จงเขียนฟังกช์นั printLine ท่ีทาํหนา้ท่ีในการพิมพต์วัอกัขระใดๆ จาํนวน n ตวั โดยมี

รูปแบบฟังกช์นั ดงัน้ี

void printLine(char c, int n)  {  ...  }

หลงัจากนั้นใหเ้ขียนฟังกช์นั main เพื่อรับค่าและและส่งไปทาํงานท่ีฟังกช์นั printLine

โปรแกรมจะทาํงานไปเร่ือยๆ จนกวา่จะใส่อกัขระเป็น q ตวัอยา่งผลการทาํงานแสดง

ดงัดา้นขา้งน้ี

ขั้นตอนการเขียนโปรแกรม

1. ออกแบบฟังกช์นั

2. ทดสอบเรียกใชฟั้งกช์นั

Input character: p ↵
Input number of character: 8 ↵
pppppppp

Input character: * ↵
Input number of character: 10 ↵
**********

Input character: q ↵
Bye!

ตวัอยา่งหนา้จอโปรแกรม
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ออกแบบฟังก์ชัน

void printLine(char c, int n) {

int i;

for (i=0; i<n; i++)

printf("%c", c);

printf("\n");

}
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ทดสอบเรียกใช้ฟังก์ชัน

printf("Input character:");

scanf(" %c", &c);

printf("Input length:");

scanf("%d", &length);

printLine(c, length);
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กจิกรรม
จงเขียนฟังกช์นั myPow เพื่อใชใ้นการหาตวัเลขยกกาํลงัดว้ยตนเอง (แทนการใชฟั้งกช์นั

จาก math.h) โดยมีพารามิเตอร์เป็นเลขฐาน และเลขยกกาํลงั รูปแบบฟังกช์นั คือ

float myPow(float base, float power) { ... }

หลงัจากนั้นใหเ้ขียนฟังกช์นั main เพื่อนาํฟังกช์นั myPow ไปใชค้าํนวณปริมาตรทรง

กลม ซ่ึงมีสูตรดงัน้ี

สูตรปริมาตรทรงกลม  =  4/3 πr3

โดยใหรั้บค่าจากผูใ้ช ้แลว้เขียนนิพจน์ท่ีมีการใชฟั้งกช์นั myPow และแสดงผลลพัธ์

Input radius: 2 ↵
Volume of a sphere is 33.49

ตวัอยา่งหนา้จอโปรแกรม
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ออกแบบฟังก์ชัน

float myPow(float base, float power) {
int i;
float result = 1;
for (i=0; i<power; i++)

result *= base;
return result;

}
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ทดสอบเรียกใช้ฟังก์ชัน

volumn = 4 / 3.0 * 3.14 * myPow(radius, 3);
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กจิกรรม
จงเขียนฟังกช์นัท่ีช่วยในการแปลงปี พ.ศ. (Buddhist Era) และปี ค.ศ. (Christian Era)  

2 ฟังกช์นั ดงัน้ี

1. แปลงปี พ.ศ. เป็นปี ค.ศ. มีรูปแบบฟังกช์นั คือ

int toChristian(int year) {   ....   }

2. แปลงปี ค.ศ. เป็นปี พ.ศ. มีตน้แบบฟังกช์นั คือ

int toBuddhist(int year) {   ....   }

หลงัจากนั้นใหท้ดสอบฟังกช์นั โดยเรียกใชใ้นฟังกช์นั main

Enter Buddhist Year: 2558 ↵
Christian Year is 2015

Enter Christian Year: 2011 ↵
Buddhist Year is 2554

ตวัอยา่งหนา้จอโปรแกรม
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กจิกรรม
จงเขียนฟังกช์นัเพื่อหาค่าสมการ f(x) = 2x2 + x – 21 โดย x คือค่าท่ีรับจากผูใ้ช ้ มี

รูปแบบฟังกช์นั คือ

int f (int x) {   ....   }

หลงัจากนั้นใหท้ดสอบฟังกช์นั โดยเรียกใชใ้นฟังกช์นั main

X = 4 ↵
f(4) = 15

ตวัอยา่งหนา้จอโปรแกรม

Test case:

Input Output
x = 0 f(0) = -21

x = 1 f(1) = -18

x = 2 f(2) = -11

x = 3 f(3) = 0

x = 4 f(4) = 15

x = 5 f(5) = 34
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กจิกรรม

จงเขียนฟังกช์นัเพ่ือหาค่า Factorial ของ n โดย n คือค่าท่ีรับจาก

ผูใ้ช ้ มีรูปแบบฟังกช์นั คือ

int factorial(int n) {   ....   }

หลงัจากนั้นใหท้ดสอบฟังกช์นั โดยเรียกใชใ้นฟังกช์นั main

Test case:

Input Output
5 120
3 6
0 1

n = 5 ↵
5! = 120

ตวัอยา่งหนา้จอโปรแกรม
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ฟังก์ชันมาตรฐานในภาษาซี

math.h

 sqrt(x) – หาค่า 𝑥𝑥

 pow(x, y) – หาค่า xy

 floor(x) – ปัดเศษตวัแปร x ลง

stdlib.h

 atoi(s) – แปลง String เป็น int

 atof(s) – แปลง String เป็น float

 system(char command[])  สัง่ใหรั้นคาํสัง่บน DOS Command Line
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การเรียกใช้ฟังก์ชันมาตรฐาน

result = sqrt ( x );

ช่ือฟังกช์นัมาตรฐาน

ค่าท่ีตอ้งการคาํนวณ

จะเป็นตวัแปรหรือตวัเลขกไ็ด้

ตวัแปรสาํหรับเกบ็ผลลพัธ์
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ตวัอย่าง
#include <stdio.h>
#include <math.h>

void main() {
float x, result;
printf("Enter number: ");
scanf("%f", &x);

result = sqrt(x);
printf("%f", result);

}

ระบุช่ือ Library

เรียกใชฟั้งกช์นัมาตรฐาน
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ตวัอย่าง
#include <stdio.h>
#include <math.h>
void main() {

int x, y;
float result;
printf("Enter x and y: ");
scanf("%d %d", &x, &y);

result = sqrt(pow(x,2) + pow(y,2));
printf("%f", result);

}

คาํนวณผลลพัธ์จากสูตร

𝑥𝑥2 + 𝑦𝑦2
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ไลบรารี stdio.h

ฟังก์ชัน หน้าที่

int getchar( ) อ่านขอ้มูล 1 อกัขระจากอุปกรณ์รับขอ้มูลมาตรฐาน

char *gets(const char *buffer) อ่านขอ้มูลสตริงจากอุปกรณ์รับขอ้มูลมาตรฐานมาเกบ็ในตวัแปร 

buffer จนกวา่จะมีการข้ึนบรรทดัใหม่หากมีความผดิพลาดจะคืน

ค่า NULL

void printf(const char *format, …) ใชแ้สดงผลขอ้มูลทางอุปกรณ์แสดงผลมาตรฐานในรูปแบบท่ี

กาํหนด

void putchar(int c) ส่งอกัขระไปแสดงผลทางอุปกรณ์แสดงผลมาตรฐาน

void puts(const char *buffer) ส่งขอ้มูลสตริงไปแสดงผลทางอุปกรณ์แสดงผลมาตรฐาน

void scanf(const char *format,…) ใชอ่้านขอ้มูลทางอุปกรณ์รับขอ้มูลมาตรฐานในรูปแบบท่ีกาํหนด
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ไลบรารี stdlib.h

ฟังก์ชัน หน้าที่

int abs(int n) หาค่าสมับูรณ์ของค่า n

float atof(const char *s) แปลงค่าสตริง s เป็นค่าขอ้มูลชนิด float

int atoi(const char *s) แปลงค่าสตริง s เป็นค่าขอ้มูลชนิด int

long atol(const char *s) แปลงค่าสตริง s เป็นค่าขอ้มูลชนิด long

int rand(void) คืน ค่าเลขจาํนวนเตม็ท่ีสุ่มข้ึนมาอยูใ่นช่วง 0 ถึง RAND_MAX ซ่ึง

ไม่เกิน 32767
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ไลบรารี math.h
ฟังก์ชัน หน้าที่

acos(x) หาค่า Arc Cosine ของ x

asin(x) หาค่า Arc Cosine ของ x

atan(x) หาค่า Arc Tangent ของ x

atan2(x,y) หาค่า Arc Tangent ของ x / y

ceil(x) หาค่าจาํนวนจริง x ท่ีมีการปัดเศษท้ิงทั้งหมด

cos(x) หาค่า Cosine ของ x

exp(x) หาค่าเอก็โปเนนเชียล (Exponential) ของ x

floor(x) หาค่าจาํนวนจริง x ท่ีมีการปัดเศษข้ึนทั้งหมด

log(x) หาค่า Logarithm ของ x

log10(x) หาค่า Logarithm ฐาน 10 ของ x

pow(x, y) หาค่า x ยกกาํ ลงั y

sin(x) หาค่า Sine ของ x

sqrt(x) หาค่า Square Root ของ x

tan(x) หาค่า Tangent ของ x
37



ไลบรารี ctype.h

ฟังก์ชัน หน้าที่

int isalnum(c) ตรวจสอบตวัอกัขระนั้นเป็นตวัอกัขระ 0-9 หรือ a-z หรือ A-Z หรือไม่ ถา้ไม่ใช่คืนค่า 0 ถา้ใช่

คืนค่าท่ีไม่ใช่ 0

int isalpha(c) ตรวจสอบตวัอกัขระนั้นเป็นตวัอกัขระ a-z หรือ A-Z หรือไม่ ถา้ไม่ใช่คืนค่า 0 ถา้ใช่คืน

ค่าคงท่ีไม่ใช่ 0

int isdigit(c) ตรวจสอบตวัอกัขระนั้นเป็นตวัอกัขระ 0-9 หรือไม่ ถา้ไม่ใช่คืนค่า 0 ถา้ ใช่คืนค่าท่ีไม่ใช่ 0

int islower(c) ตรวจสอบตวัอกัขระนั้นเป็นตวัอกัขระ a-z หรือไม่ ถา้ไม่ใช่คืนค่า 0 ถา้ใช่คืนค่าท่ีไม่ใช่ 0

int isupper(c) ตรวจสอบตวัอกัขระนั้นเป็นตวัอกัขระ A-Z หรือไม่ ถา้ไม่ใช่คืนค่า 0 ถา้ ใช่คืนค่าท่ีไม่ใช่ 0

int tolower(c) แปลงค่าอกัขระปัจจุบนัใหเ้ป็นอกัขระเดียวกนัแต่เป็นตวัพิมพเ์ลก็

int toupper(c) แปลงค่าอกัขระปัจจุบนัใหเ้ป็นอกัขระเดียวกนัแต่เป็นตวัพิมพใ์หญ่
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คู่มือการใช้งานฟังก์ชันมาตรฐานภาษาซี

http://code-reference.com/c

http://www.cplusplus.com/reference/clibrary/

http://www.tutorialspoint.com/c_standard_library
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กจิกรรม

จงเขียนโปรแกรมคาํนวณระยะห่างระหวา่งจุด 2 จุด คือ (x1, y1) 

และ (x2, y2) โดยใชสู้ตร

𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑 = (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1)2+(𝑦𝑦2 − 𝑦𝑦1)2

Enter x1 and y1 (separate by space): 5 6 ↵
Enter x2 and y2 (separate by space): 2 3 ↵
distance = 4.24

ตวัอยา่งหนา้จอโปรแกรม
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